LES PRAXIES ET TROUBLES PRAXIQUES
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lecture vocale et reconnaissance vocale
Voxoofox
Speakback
Balabolka
Dspeech 
Dragon Naturally speaking (payant) 
Dys-Vocal

Logiciel de géométrie 

Trousse GéoTracés : La trousse GéoTracés (TGT) destinée à la création de tracés est disponible gratuitement en téléchargement sur le site de l'INS-HEA. Cette trousse de tracés fonctionne uniquement sous Windows XP ou 2000.
Une documentation et une aide de la trousse GéoTracés sont disponibles.
Vous pouvez également télécharger des exercices et des exemples d'utilisations réalisés par l'INS HEA.
[image: ]
Geogebra : http://www.geogebra.ord/cms/fr


Logiciels pour poser les opérations :  
Posop : http://idee-association.org/les-programmes/nombres-calcul-maths/posop-autonome/ 
Operpose est un logiciel de mathématiques qui permet de travailler la technique opératoire de
l'addition. L'addition est posée et permet différents niveaux de difficultés, notamment, les
opérations avec ou sans retenues. (développé par Michel Nouvier)
http://www.ecoliciel.net/
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Logiciels de jeux mathématiques 
Tous les logiciels « ecoliciel » sont développés par Michel Nouvier 
Cases : http://www.ecoliciel.net/
Il s'agit de reproduire à l'identique sur le quadrillage de droite ce qui est sur le quadrillage de gauche. Deux niveaux de difficulté : des quadrillages de 4 X 4 pour le niveau 1 et des
quadrillages de 8 X 8 pour le niveau 2.
Les erreurs sont mises en évidence et l'utilisateur peut rectifier son travail. Un clic avec le
bouton droit de la souris remet la case choisie en blanc. Les quadrillages peuvent être modifiés avec l'éditeur. 
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Casesym : http://www.ecoliciel.net/

Travailler la symétrie horizontale et verticale.
Les erreurs sont mises en évidence et l'utilisateur peut rectifier son travail. Un clic avec le bouton droit de la souris remet la case choisie en blanc.
6 séries de 6 tableaux. Chaque série est modifiable en utilisant l'outil de création accessible avec la combinaison de touches 'Alt + F9'. [image: ]

Tableaudou :  http://www.ecoliciel.net/
pour cycle 2 et remédiation : Tableaux à double entrée.
Deux types d'exercices :
- repérage de cases
- codage de cases.
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Grand nombre de jeux mathématiques développés par A. Putters, 
http://users.skynet.be/fb029504/math/pg01.html
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LA METHODE DES ALPHAS peut être intéressante pour les élèves dyspraxiques : d’amener les enfants à découvrir comment fonctionne le code écrit, à savoir comprendre les mécanismes qui unissent les unités graphiques aux unités phoniques, découvrir implicitement le principe alphabétique :
· offre plusieurs niveaux de traitement cognitif (mémoire visuelle, auditive, kinesthésique)
· constitution d’un alphabet sonore et graphique inséré dans un cadre narratif et ludique.
· Se forger une image mentale en apprenant à connaître les personnages ayant la même forme et le même bruit que la lettre qu’ils représentent

LA METHODE JEANNOT (ou LA METHODE DU PETIT CHIEN)
· Une méthode imagée d’apprentissage de l’écriture cursive inventée par Josiane Jeannot, enseignante, s’adresse à tous les enfants en fin de maternelle et en CP.
· Elle est particulièrement intéressante pour des enfants présentant des troubles visuo-spatiaux, des troubles des repères dans l’espace…

· Le principe de la méthode
·  L’écriture cursive est décomposée en séquences graphiques de base : les 7 tracés fondamentaux. La combinaison de ces séquences permet le dessin de toutes les lettres. Ces séquences graphiques sont réorganisées en deux images qui ont du sens pour les enfants : un petit chien et un jet d’eau. Chaque séquence représente un élément du corps de l’animal ou du jet d’eau.
· A chaque élément est associé un sens de tracé.
·  On repère le lever du crayon dans le vocabulaire employé par le mot « et ».
·  On peut associer à la méthode graphique la méthode corporelle : à chaque tracé est associé un déplacement corporel effectué au sol.
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Méthode des jetons par Brigitte de Becque et Stéphane Blot
La méthode des jetons permet de travailler
- la segmentation de la phrase
- l’organisation syntaxique de la phrase
Elle peut servir d’aides visuelles dans la construction du langage oral le travail s’effectue sous deux formes :
– l’écriture en jetons d’une phrase présentée oralement pour travailler la mémoire verbale, la segmentation en mots et l’analyse grammaticale.
– l’évocation par l’enfant d’une phrase en rapport avec une série de jetons 

exemple
Pour travailler avec cette méthode, on met par exemple une phrase :

Le    garçon     mange     une     pomme.


Sous chaque mot de la phrase, l’enfant dispose des pastilles jaunes.
Inversement , l’enfant pose les jetons qui correspondent à chaque mot de la phrase qu’il veut écrire avant qu’on lui propose les étiquettes mots ou qu’il écrive.

Lorsque l’enfant est capable de repérer le verbe dans la phrase, on change la pastille jaune du verbe en une pastille rouge.
La pastille rouge désignera à présent les verbes.

Le      garçon    mange    une     pomme.
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Logiciel libre « OODysPlusDys »

[0/112]3]4]5617]8]9]
= E':ﬂ 0

Ce logiciel est une adaptation du logiciel OpenOfiice Calc. Simple d'emploi, il fournit une palete d'outls favorisant |a
pose des opérations (additions, soustractions, multiplications et divisions).

> Site de téléchargement ot
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Cestun logiciel de jeu rapide et amusant qui faitjongler avec les nombres, et enseigne les concepts fondamentaux
de arithmétioue

> Calculs élémentaires (additions et soustractions)

> Présentation des nombres (ensembles concrets, chiffres ou mots)

> Principe de la base 10 etdes nombres & plusieurs chiffes

> Site de téléchargement
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Logiciel libre « Je compte ¢a compte »
C'estun logiciel (centré sur la construction du nombre au cycle 2) qui propose 25 exercices gradués. Les consignes
Ppeuvent étre oralisées.

Le site Infernet de téléchargement propose également beaucoup dautres logiciels complémentaires, notamment:
> Le jeu des jetons qui initie aux échanges (5 contre 1)
> Le jeu des nombres qui facilite la compréhension de I'écriture des nombres 4 3 chiffres.

> Site de téléchargement
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Crestun logiciel développé par unité de neuroimagerie cognitive. I 2 &t intalement concu pour a remédiation en
ayscalculie chez les enfants de 4 4 6 ans.

Ce logiciel portable est un jeu adaptatir: 1a dificulté est croissants mais réajustée en fonction des réussites de 'éléve.

> Site de téléchargement
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